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NTRODUETION -

Dans mon immeuble, on a tous des fagons différentes
de se‘dire bonjour. Mais je ne sais pas comment le dire
a certaines personnes.

AETIVITE -

1. Citer le plus de manieres possibles de dire " bonjour *
avec des mots ou des signes.

2. Les joueurs farment un cercle et disent "bonjour” a leur
voisin de gauche, l'un apres l'autre, La maniere de dire
‘bonjour’ change a chague fois. Le plus jeune commence.

QUEETION -

«» 1. Uous dites bonjour a quelqu'un de votre immeuble.
Auez-uous le meme benjour pour tous uos voisins’?

< 2. Uous croisez un voisin, vous lui dites bonjour
mais il ne vaus repond pas. Que faites-vous?
Est-il impoli ou peut-il avoir d'autres raisons?
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- HETIVITE 2 / JEU DE ROLE
ITRODUETION -

Quand je croise mes uoisins, je ne sais pas toujours
quoi leur dire a part * bonjour *.

RETIVITE -

Par deux, imaginez que vous étes dans la rue, et
essayez d'engager une discussion. Uous étes vaisins,
Mais Uous ne uous Connaissez pas.

QUEETIONS -

<% 1. Quelles phrases simples peuvent vous permettre
d'engager une conuersation ?

<& 2. Est-ce facile d'engager une discussion avec
des voisins que l'on ne connait pas ?
Pourquai ? Le faites-uous?
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- HETIVITE 3 / DESEIN
- [ANS man Wem-..
ITRODUETION -

Dans man immeubile, jai plein de voisins, certains a qui
je parle, d'autres que je connais mieux, et d'autres que
je ne connais pas du tout.

ACTIVITE -

Materiel : feuilles de papier (1 par pers.). crayons de
couleurs (2 couleurs différentes par pers)
Dessine ton immeuble. Note le nom ou prenom des

persannes que tu connais bien. et celles a qui tu dis
bonjour.

QUESTIONS -

<% 1. Combien de personnes cannais-tu?
Generalement ou et quand rencontrez-uous
ces personnes ?

<% 2. Dans l'immeuble, il y a des personnes que
l'on ne voit jamais. Comment 'expliquer ?



UYL



INTRODUETION -

Dans man immeuble, on a pris ['habitude de s'entraider
entre vaisins. Chacun fait ce qu'il peut pour rendre
service.

RETIVITE

Matériel : Cartes "Qui aide qui 7", Plateau "Qui aide qui ?"
1. Distribuer 1 carte a chaque joueur. La lire (dans sa téte)

2. Mettez-uous dans la peau de ce personnage et
presentez-uous aux autres.

3. L'un apres l'autre, expliquez votre souci aux autres et
demandez leur de laide.

QUESTIONS -

&% 1. Ridez-uous vaos vaisins de temps en temps
ou regulierement ? Que faites-uous ?

&% 2. Des voisins vous aident-ils de temps en temps
ou regulierement ? Que font-ils ?






NTRODUETION -

Ruec un groupe de voisins, nous avons envie de faire
une fete dans le square, pour tous les habitants. Allez,
au travail, arganisons cette féte !

AETIVITE -

Mateériel : cartes "square en féte", feuilles de papier,
crayons.

1. Constituer 2 ou 3 equipes
Distribuer les cartes Mission (2 ou 3 cartes par equipe)

2. Lire ses cartes Mission.

3. Noter ses idées et aller demander les idees d'autres
personnes.

4. Presenter les idees au groupe. En discuter.

QUEETIONS

«&» 1. Connaissez-uaus des fétes qui se déroulent dans votre
immeuble, votre quartier ? Y participez-uous et pourquoi ?

< 2. Auez-uous envie de connaitre davantage de voisins ?
(ue pourriez-vous faire reellement ?
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NTRODUETION -

Uous avez besain de materiel ou de l'aide de quelgu'un.
Uous decidez de participer a un systeme d'echanges
entre habitants : le Troc aux Trucs.

AETIVITE "

Matériel : cartes "troc aux trucs"

1. Distribuer une carte Mission a chague joueur, la lire
(dans sa tete), Sile nombre de joueurs est inferieur a 3,
ne sortir que les cartes correspondant a ces missions.

2. Melanger les cartes puis les distribuer.

3. Chague joueur échange 1. 2 ou 3 cartes avec un
autre joueur en annongant : “Troc” (= 1 carte) "Troc au’
(@ cartes) ou "Troc aux Trucs' (3 cartes). Les cartes
s'echangent face cachee sur la table. tous les joueurs
jouent en méme temps.

4. Chaque joueur presente sa mission et explique ses cartes.

OUESTIONS -

«{» 1 Dans un troc, que peut-on echanger & part
des abjets 7 Le faites-uous avec vos copains ?

<% 2. Seriez-uous préts a faire des échanges avec
vos vaisins ? Comment pourriez-uous faire ?
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NTRUDUCIEN -

Dans le square, on aimerait bien jouer pieds-nus dans
['herbe. Mais il y a des plantes, des materiaux et des
objets abandonnes qui piquent, qui griffent, qui collent,
qui glissent... Ce n'est pas tres agreable.

RETIVITE -

Materiel : feuilles de papier, crayons, sablier

Faire un " Time's up " sur le theme des " Trucs au sol *
(ce que l'on peut trouver par terre..)

Uoair la carte Time's Up Regle du jeu

QUESTIONS

% 1. Lors de votre "recolte” de mots "uous avez yu différents
objets au sol. Que pensez-vaus de la proprete de ces lieux ?
Pourquai certains sont-ils plus sales?

«» 2. Et vous, comment faites-uous réellement lorsquiln'y a
pas de poubelle a proximite ?






DERDULEMENT -

1. Former des équipes (de 3 joueurs minimum)

2. Récolter des mots
Les mots sont recoltés en extérieur dans difféerents
lieux (sur la pelouse. sous les fenétres, sur l'allée..)
Attribuer un lieu par equipe. Chague joueur ecrit
S mots différents (1 mot par papier) en 3 minutes
maximum.

3. Deviner les mots

Rassembler les papiers. les mélanger et faire un tas. |
joueur tire 1 mot et le fait deviner a son equipe. sans le
citer (avec des phrases)

Le but est de faire deuiner le plus de mots

en I minute. Si un méme mot est écrit sur plusieurs pa-
piers, le faire deviner de maniere differente a chaque fois.

On change d'equipe apres 1 minute. Les equipes peuvent
jouer plusieurs fois (le joueur qui fait deviner change).

Le jeu se termine quand tous les mats ont éte trouves.
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RETIVITE -

Mateériel : cartes "Pictionnary dangereux”, feuilles de
papier, crayons, sablier.

1. Les joueurs forment une seule équipe. Les cartes sont
posees en tas, face cachee. Une personne doit faire
deviner le mot par des dessins en une minute.

On change de dessinateur a chague carte.

2. Classer les actions en plusieurs catégories selon
les "risques’potentiels pour les habitants, en discuter.

QUESTIONS -

<2 1. Laisser des dechets au sol ou abandonner
des encombrants peuuent faire courir
des risques aux autres habitants. Lesquels ?

<@ 2. Sur uotre terrain de jeux. uous trouvez souvent
des bouts de verre. Que faites-uous ?
Si cette situation dure, qui peut-on contacter?
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- RCTIITE 4/ JEU DE CARTES

poresree?
ITRUDLETION -

Dans notre immeuble, c'est une dame qui nettoie le hall
d'entree. On dit tous “la femme de menage”. Mais est-
ce gue c'est le urai nom de son metier ?

RETIVITE -

Matériel : cartes "Qui est-ce ?* (6 familles de 7 cartes)

Chaqgue joueur doit reconstituer une famille.

1. Simoins de 6 joueurs, garder autant de familles que de
joueurs. Si plus de b joueurs, faire des equipes. Decider qui
doit recanstituer quelle famille. Distribuer toutes les cartes.

2. Chacun son taur, faire 1appel a l'ensemble des joueurs :

demander 1 carte de sa famille, le joueur qui la dans son jeu
uous la donne. En echange. lui donner 1 carte de votre jeu.

3. Ala fin du jeu. chacun explique sa famille.

QUESTIONS -

<% 1. Quelles sont les personnes chargees du nettoyage dans
limmeuble ? Uous faites tomber du soda par terre. Uous le
nettoyez ou bien est-ce a cette personne de le faire ?

<@ 2. Quelles sont les personnes chargées de ['entretien
des pelousgjs ? Doivent-elles passer plus de temps a

jardiner * ou bien ramasser les dechets ?
(Uue font-elles reellement dans votre square ?
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- HCTIVITE & / EXPERIENCE

- ATTETION CHUTE D°ORJETS
ITRODUETION -

Hier, unpot de fleurs est tombe d'une fenétre. Il a fait
un de ces trous dans le capot d'une voiture !

ACTIVITE

Matériel : 2 sacs plastique (1 normal. 1 en boule), 1 récipient
avec de la farine, 1 bille, 1 petite voiture.

1. Tenir un sac plastique dans chague main. Les laisser
tomber en méme temps et comparer leur chute.

2. Au-dessus du recipient, laisser tomber la bille et
la vaiture en méme temps, de la méme hauteur.
Comparer l'impact dans la farine.

QUESTIONS -

< 1. La chute d'objets lourds peut provoquer différents
degats. Lesquels ? Comment faire pour l'eviter ?

<% 2. Unobjet léger, comme une feuille ou un sac plastique,
qui tombe d'une fenétre peut étre dangereux.... Pourquoi ?
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- HCTIVITE & / [MAGES
ITRODLETION -

En bas de chez mai, il y a une grande pelouse, et a
certains endroits |'herbe est souvent tres haute. Mais
pourquoi les jardiniers ne la tondent-il pas ?

AETIVITE

Materiel : cartes "J'aime, jaime pas’, feuilles de papier,
crayans.

1. "Montrer les images aux joueurs.
Chacun nate, sur une feuille :

- les differences entre ces images
- la pelouse qu'il prefere et pourguoi

2. En groupe, discuter des ces images
et des preferences de chacun.

QUESTIONS -

<% 1. Que pensez-uous des pelouses hautes en bas des
immeubles ? Trouvez-uous qu'elles font "sales” ?

«&» 2. Pourquoi les jardiniers entretiennent-ils
moins certaines pelouses ?






NTRUDUEIEN -

"Stop les crottes I' Si ca continue, je vais mettre un panneau
a cote des jeux. J'en ai marre des crottes de chiens.

RETIVITE -

Materiel : feuilles de papier, crayons.

1. Chague joueur ecrit le dechet ou lincivilité qu'il
supporte le mains. puis inuente un panneau
(obligation, danger. interdiction...) pour demander
aux habitants d'arreter cette incivilite.

2. Presenter les panneaux, en discuter.

OUESTIONS" -

«» 1. On ne trouve pas de panneaux " interdiction de jeter
des dechets * sur tautes les pelouses.
Cela veut dire gu'on peut les jeter ?

<% 2. Que peut-on faire concrétement pour
gu'il y ait moins de dechets au sol ?

Qui peut nous aider ?
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TRODUETION -

Dans man immeuble, il y a des appartements bien sur,
mais aussi des lieux pour circuler, des sous sols, des
pieces fermees a cle... Mais qui les utilise ?

RETIVITE -

Matériel : les 2 plateaux "Dans limmeuble’, des pions
bleus, jaunes, rouges et verts.

1. Sur chague plateau, placer les pions a linterieur et a
['exterieur de l'immeuble en respectant le code couleur.

2. Discuter des propositions au fur et a mesure.

QUESTIONS -

«$» 1. Citez 2 autres parties communes dans un immeuble.

<% 2 A quoi servent les locaux technigues ? Pourquoi
sont-ils normalement fermes a cle ?






NTRODUETION -

Dans ma famille on a plusieurs velos, mais il n'y a pas
de garage a velo dans l'immeuble. Comment fait-on ?

RETIVITE -

Matériel : les 2 plateaux "Dans limmeuble’, images de
velos et de poussettes.

1. Constituer 3 groupes, représentant 3 familles
habitant dans les appartements de cet immeuble.
Chague famille doit stocker 1 uelo et 1 poussette.

2. Distribuer les images, les placer sur le plateau.
3. Comparer vaos propositions.

QUEETIONS -

<2 1. Il est interdit de stocker les vélos, poussettes ...
dans plusieurs parties d'un immeuble.

Lesquelles et paurguoi ? Uous arrive-t-il de le faire?

<% 2. Uous stockez votre vélo dans votre appartement ou
sur votre balcon. A quoi devez-uous faire attention?

Uous arrive t-il de le faire?
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ITRODUETION -

Hier, c'etait le 31 decembre, De nombreuses personnes
ont arganise un repas chez eux. Les containers a
poubelles sont deja presque pleins.

ACTIVITE -

Mateériel : les 2 plateaux dans ['immeuble, les conteiners
a dechets menagers, les sacs poubelles.

1. Constituer 3 groupes. repréesentant 3 familles
habitant dans les appartements de cet immeubile.
Distribuer 3 sacs poubelle par famille. Placer 2
conteiners a dechets devant l'immeuble, et le 3°™
conteiner sur la table. en dehors des plateaux.

2. Debarassez-uous de uos sacs poubelles !
3. Comparez vos propositions.

QUEETIONS -

<% 1. Pourquoi ne pas laisser ses sacs poubelles

a cote du container ?

< 2. Je veux stocker mes poubelles sur mon balcon.
Est-ce possible et a quoi dois-je faire attention?
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- HCTIVITE & / JEU OE PLATERL

QU JE MET MES EnCOMARAARTS
ITRODUETION -

Uous demenagez, et uous souhaitez vous separer de
certains meubles.

AETIVITE

Mateériel : les 2 plateaux ‘Bans limmeuble’, images
d'encombrants (téle, canapé. armoire, commaode).

1. Constituer 3 groupes, représentant 3 familles
habitant dans les appartements de cet immeuble.
Distribuer 4 images par famille.

2. Chague famille doit se séparer de ses meubles, sans
les laisser chez soi.

3. Comparez vos propositions et discutez.

QUEETIENS -

«&» 1. Pourquoi certains objets ne doivent-ils pas étre
mis dans les poubelles a ordures menageres ?

< 2. Jaides encombrants dont certains sont réutilisables.
Que puis-je faire ?
Auez-uous déja vecu cette situation ?
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- HCTIVITE & / HIM ODEUR
~OA SEOT OO %
ITRODUETION -

Mon immeuble est plein d'odeurs dans le hall d'entree,
les coulairs, lascenseur... Certaines sont agreables, et
d'autres pas du tout.

AETIVITE -

Matériel : 8 boites a odeurs.
1. Reconnaitre les odeurs dans les boites a odeurs.

2. Citez 'odeur qui vous plait le plus et le moins dans
votre immeuble.

QUESTIONS” -

«%» 1.1ly a parfois des odeurs désagréables
dans le local poubelles.

Comment faire pour les eviter?

<% 2. Nous voulons faire un barbecue sur notre balcon.
Est-ce possible?

Par quoi mes voaisins peuvent-ils etre genes’?

Ruez uvous deja vecu cette situation?
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- HCTIVITE & / DESSIN
- U0 REGLEMERT 2
ITRODUETIOR:

Dans mon immeuble il y a des regles de vie, comme
a l'ecole. Jaimerai les connaitre. Mais ou sont-elles
ecrites ?

RETIVITE "

Mateériel : feuilles de papier. crayons.

1. Sur une feuille, chague joueur ecrit une regle de vie a
faire respecter par tous dans son immeuble.

2. La représenter auec des dessins.
3. La faire deviner aux autres

QUESTIONS -

«f» 1. Ou sont ecrites les regles de vie de l'immeuble ?
Qui les redige ?
& 2. Auez-uous deja lu ces regles de vie?

Comment faire pour gu'elles soient
comprises et lues par tous?
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- HGTIVITE 1 / EEOOTE
on U BRuT?®
ITRODUETION

Ma mere dit que ma musique c’est du bruit , parce quiil y
a trop de guitare. On n'a uraiment pas les mémes gouts !

RETIVITE -

Matériel : 1 cloche. 1 carrelage. 1fourchette.

1. Faire sonner la cloche lentement puis rapidement.
Expliguer ce que vous entendez et ressentez.

2. Refaire 'experience en grattant le carrelage avec la
fourchette. Expliquez.

QUESTIONS

<@ 1. Comment définissez-uaus le bruit ?
([pensez a ce que vous ressentez)
Quelle est la différence avec une nuisance sonore ?

<« 2.Tout le monde est-il dérangé par les mémes bruits ?

Supportez-vaus mieux le bruit d'un vaisin
gue uous aimez bien ou que vous n'aimez pas ?






NTRODUETION -

Dans l'immeuble, un habitant du dernier etage bricole
souvent. On entend ses coups de marteaux jusqu'au rez-
de-chaussee !

AETIVITE -

Matériel ; "fourchette cloche" (ficelle attachée a une
fourchette en metal)

1. Enroulez les ficelles autour de uos index, les
maintenir. La fourchette et les ficelles tendues
forment un U’

2. Frappez la fourchette contre différents materiaux
(murs, meubles...). Ecoutez.

3. Recommencez en mettant vos index dans uas oreilles.

QUEETION -

<% 1. Comment les bruits d'impacts,
se transmettent-ils d'un etage a l'autre ?

«$» 2. Je dois fixer plusieurs meubles sur un mur.

Que puis-je faire pour deranger le moins
possible mes voisins ?
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- HCTNITE 3 / EXPERIEACE

- COMME UNE BOULE DE BILLARD
ITRODUETION -

On est plusieurs a partir ensemble a 'ecole le matin.
Le voisin du rez de chaussee nous gronde a chague
fois parce qu'on fait trop de bruit dans l'escalier.
Pourtant on ne crie pas.

AETIVITE "

Mateériel : 1 feuille de papier par personne.

1. Chague joueur forme un tube avec sa feuille. L'activite
se faita 2 : un joueur parle dans son tube, l'autre ecoute
avec son tube,

2. Les joueurs accollent leurs tubes en formant un "U".
Le I’ joueur parle de main en mains fort et autre
doit deuiner ce quiil dit.

3. Refaire l'expérience en plagant la pointe du "U" contre

un mur.
QUESTIONS -

<% 1. Un espace ferme, comme un couloir.
est-il tres sanare ? Pourquoi ?

<% 2. Citez des espaces tres sonores dans uotre
immeuble et a ses abords. Faites-uous toujours
attention de ne pas y faire trop de bruit ?
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ITRODUETION -

Mon vaisin, celui qui habite a cote de ma chambre,

se plaint quand j'ecoute de la musique. Pourtant je ne
mets pas le volume trop fort.

AETIVITE -

Mateériel : Pot en verre auec un ballon tendu, papier. carton.

1. Uerser du sel sur le ballon tendu. Crier ou chanter a
proximite du sel. de maniere aigue puis grave.

2. Recommencer en placant le papier puis le carton
devant votre bouche.

QUEETIONS -

<@ 1. Comment le son se transmet-il d'une piece al'autre ?
Y a-t-il des sons qui se transmettent plus facilement ?
<% 2. Uotre voisin s'est-il déja plaint de votre musique, télé

ou instrument ? Comment avez-uous reagi ? Comment
eviter que votre vaisin ne se plaigne une prochaine fois ?
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NTRODUETION -

Les enfants du dessus font souvent des parties de
‘chat” chez eux. Rien qu'en ecoutant le bruit de leurs
pas. je sais dans guelle pieces ils se sont caches.

AETIVITE -

Matériel : morceaux de carrelage, maguette, lino, liege,
parquet, 1 fourchette.

1. Taper doucement sur ces materiaux avec le manche
de la fourchette. Ecouter, comparer.

2. Classer les materiaux du plus sonore au moins sonare.

QUEETIONS -

<& 1. Uistez des bruits d'impacts transmis par les sols. Quelles
sont les solutions pour les limiter, ou limiter leur transmission ?
Chez vous, y faites-uaus attention?

Ly 2. Listez des bruits dus a des frottements transmis

par les sols. Quelles sont les solutions pour les limiter,

ou limiter leur transmission ?

Chez vous, Y faites-uous attention?
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INTRODUCTION -

Cris. aboiements, pas. chants d'oiseaux. voitures...
Quel brouhaha dans notre immeuble et notre quartier !

AETIVITE -

Materiel : plateau " brouhaha dans le quartier *, feuilles
de papier, crayons.

1. A partir du plateau, chaque joueur liste des sons et
bruits de son quatidien puis les classe en differentes
categaries. En discuter.

2. Chacun note les bruits quiil fait et qui génent au
peuvent géner ses uaisins. En discuter.

QUEETIONS -

<% 1. Uotre environnement est empli de plusieurs types
de bruits. Lesguels ? Uotre enuvironnement sonore est-il
plutot agreable ou desagreable”?

<% 2. Auez-uous des comportements qui peuvent
gener vos voisins? (ue pouvez-vous faire pour
gu'ils aient un enuironnement sonare plus agreable ?
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MTRODUETION -

Pour qu'un feu se declenche, 3 elements sont
nécessaires. Trouvons les ensemble.

ACTIVITE

Matériel : cartes et plateau "Triangle de feu"

1. Ensemble, observer le Triangle du feu, clarifier ensemble
les differentes parties

2. Distribuer les cartes aux joueurs, puis les placer sur le
plateau dans les 3 zones du Triangle du feu

OUESTIONS -

<O 1. Dans les logements, comment un feu
peut-il se declencher ?

«%» 2. Uincendie peut se propager dans la piece
et les autres pieces. Pourquoi ?






NTRODUCTION -

Uous auez deja senti du plastique brale ? Ca pigue la
gorge, ¢a fait tousser, méme si on ne se trouve pas
juste a cate.

ACTIVITE

Mateériel : 1 serpent spirale, 1radiateur, feuilles de
papier, crayons.

1. Tenir le serpent spirale par la ficelle, au dessus d'un
radiateur. Obseruver puis expliquer.

2. Dessiner un rectangle (& l'horizontal) : il représente
une piece. Dessiner un feu au centre de la piece.
Representer la circulation de l'air chaud dans la
piece avec des fleches.

QUESTIONS -

<% 1. Un incendie dégage toujours de la fumée.

Comment se propage-t-elle ? A votre auvis,
gu'est ce qui est le plus dangereux : la chaleur
de la flamme ou bien les fumees ?

<2 2. Que pouvez-uous faire pour vous protéger ?






NTRODUETION -

Derriere natre meuble tele. il y a tout un tas de cables
branches sur la méme prise : pour la tele, la box. la
chaine hi-fi, la console de jeux... C'est dangereux ?

RETIVITE -

Matériel : cartes "Prises gigognes” et 1 prise multiple.
Definition : la puissance, c'est la quantité d'électricité
consommee par un appareil. Elle se mesure en Watt.

1. Comparer les puissances des appareils : obseruer les
images, classez les par ordre croissant.

2. Decauurir une prise multiple : rechercher sa puissance.
la noter. Selectionner les appareils que vous pouvez
‘brancher” sur votre prise sans depasser sa puissance.

QUEETIONS -

«@» 1. Quels sont les risques si on branche trop d'appareils
electrigues sur une meme prise ?

«$%» 2. Dans un coin de ma chambre, je veux brancher un
ordinateur, une chaine hifi, une lampe et une tele.
mais je n'ai gu'une seule prise. Comment faire alors ?






NTRODUCTION -

A l'école, nous auvons fait un exercice d'evacuation incen-
die. Maintenant, nous savons ou se situent les sorties de
secours. Mais au fait, ou sont-elles dans mon immeuble ?

RETIVITE -

Matériel : les 2 plateaux "Dans limmeuble’ et images
"Sorties de secours’ par groupe,

1. Obseruer les images, les nommer
et donner leur signification.

2. Distribuer les images, les pasitionner sur les plateaux.

QUESTIONS -

<« 1. Il est préférable de savoir ou se trouve
la sortie de secours ?

- avant un incendie - pendant - apres lincendie
Savez-uous ot sont les sorties de secours de uotre immeuble ?

<% 2. Unincendie s'est déclenche dans uotre

immeuble au dernier etage. Uous evacuez les lieux, si les
parties communes ne sont pas enfumees. Descendez-uous
par l'ascenseur ou par l'escalier ?






NTRODUCTION -

Un extincteur a ete vidé dans le parking souterrain. Il
y avait de la mousse partout. C'est bizarre, je croyais
gu'il fallait de 'eau pour eteindre un feu.

RETIVITE -

Materiel : plateau "Extincteurs’

1. Obseruver les extincteurs, rechercher les differences
et les expliquer.

2. Retrouver celui (ou ceux) qui sert a éteindre
un feu de papier.

QUEETIONS -

& 1. L existe trois catéegories d'extincteur.
Lesquelles et pourquoi ?

<% 2. Un feu se declenche dans la carbeille a papier du
hall d'entree mais l'extincteur n'est plus a sa place.

Que peut-on faire ?

Uue pensez-uous de cette situation ?






NTRODUCTION -

Dans le sgquare. nous faisans des courses de velo avec
les copains. Il n'y a pas de panneau pour dire que c'est
interdit. Alors pourquoi les adultes rouspetent-ils quand
onle fait ?

RETIVITE -

Materiel : plateau et images "Rue en toute securite”.

1. Observer les differents panneaux. Les nommer
et donner leur signification.

2. Positionner les images sur le plateau. En discuter.

QUESTIONS -

«» 1. Un chemin, dans un square, peut-il étre emprunté
par des velas et des mobylettes ?

Siooui, guelles sont les regles de securite ?
Et vous, comment roulez-vous ?

«» 2. Promener un chien sans laisse. c'est interdit ?
Et uous comment faites-uous ?






























LAHRAUE : Animal
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